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Planspiele und Mundigkeit

»Was wird aus der alten Schule in Hausen?“ - Ein Planspiel zur Forderung von Miindigkeit
im facherubergreifenden Unterricht

Auf diesen Seiten finden Sie erganzenden Materialien zum Artikel ,,Was wird aus der alten Schule in
Hausen?”, erschienen in der Zeitschrift GW-Unterricht (LINK). Die dort beschriebene Lerneinheit
richtet sich an Schiler/-innen ab der Klassenstufe 9 wurde innerhalb des Projekts , Level -
Lehrerbildung vernetzt entwickeln”, das im Rahmen der ,Qualitatsoffensive Lehrerbildung” von Bund
und Landern aus Mitteln des Bundesministeriums fur Bildung und Forschung geférdert wird, konzipiert
und mehrmals erfolgreich mit Schulklassen durchgefuhrt.

Kursbeschreibung

Im Mittelpunkt der fachertubergreifenden Lerneinheit steht die Durchfihrung eines Planspiels, in dem
in einer abschliefenden simulierten Gemeindevertretungssitzung tuber die Nachnutzung eines
Gebaudes entschieden wird. Dieser Aufsatz stellt die spezifischen Potenziale der Methode mit Blick
auf das Leitziel der Mundigkeit heraus: Mit der Rollenibernahme vollziehen die Schuler/-innen einen
Perspektivwechsel, erproben Gesprachs- und Handlungsstrategien, Uben ihre Urteilsfahigkeit und
werden schlielich zu einer Reflexion des Entscheidungsprozesses aufgefordert.
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Fraktionssitzung Gemeindevertretungssitzung

TOP 1 BegriiRung TOP 1 | BegriiBung
2-3min
durch die/den Vorsitzende/-n . durch die/den Vorsitzende/-n
TOP 2 Eingangsstatements 10 min Top 2 | Vorstellung der Antrage bzw. Verlesen der
Statements . .
max. zwei Sdtze pro Fraktionsmitglied je 5min
ToP3 Diskussion durch Vertreter/-innen jeder Fraktion
10 min s
iiber die Nachnutzung TOP 3 | Aussprache (Stellungnahme zu Antragen) insg. 5 min
ToP 4 Beratung durch eine/-n Vertreter/-in jeder Fraktion
innerhalb der Fraktion 5 min TOP 4 | Abstimmung
. . Vorsitzende erldutern Abstimmungsverfahren
bzw. Treffen der Fraktionsvorsitzenden und leiten die Abstimmung
TOP5 Kurzbericht - Hauptantrag: Abriss und Wohnungsbau . .
insg. 5-10 min
uber die Beratungen - ggf. konkurrierender Hauptantrag 1:
TOP 6 Abstimmung Sanierung fiir Griinderzentrum
ob ein Antrag gestellt wird 15 min 9af. konkurrierender Hauptantrag 2:
Sanierung fir Kulturzentrum
g9f. iber die Inhalte des Antrags Tops | Verkiindung des Beschlusses bzw. Verweis in
TOP7 | Verschriftlichung den Bauausschuss 2-3 min
des Antrags bzw. Statements durch die/den Vorsitzende/-n
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Abbildung 1: Phasen des Planspiels (Eigene Darstellung in Anlehnung an Capaul/Ulrich 2003)

Material fiur...

e das Briefing
e die Spielphase
e das Debriefing

Literatur:

e Capaul, R. & M. Ulrich (2003): Planspiele. Simulationsspiele fur Unterricht und Training.
Altstatten: Verlag Tobler.
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